SUGERENCIAS DE INSTITUCIONES Y OBJETIVOS EN LA EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE SERVICIO
Grado en Educación Primaria 

· Métodos de Innovación, Investigación y Evaluación  -  
	CENTROS
	OBJETIVOS DE SERVICIO

	Centros educativos:

· Escuelas infantiles

· Colegios de Infantil y Primaria (CEIPs)

· Institutos de Educación Secundaria (IES)

· Centros de Educación Especial
· Centros de adultos

AMPAS


	· Apoyo al profesorado en necesidades específicas responsabilizándose de tareas concretas.

· Apoyo educativo en dificultades de aprendizaje.

· Realización de actividades de resolución de conflictos, valores y convivencia.

· Ayuda a alumnos con discapacidad funcional.

· Organización de talleres, semanas culturales, etc.

· Enseñanza de valores y apoyo al aprendizaje del idioma español a extranjeros.


	Centros tutelados

Centros de menores


	· Realización de actividades culturales o lúdicas.

· Ayuda en actividades de animación.

· Apoyo afectivo – apoyo educativo.


	Hospitales – Aulas hospitalarias

Centros de recuperación o rehabilitación


	· Tareas de refuerzo educativo, lectura o plástica en niños en recuperación.

· Apoyos específicos según necesidades.

· Actividades recreativas, educativas y lúdicas.


	ONGs, Fundaciones y Asociaciones:

· Recreativas y deportivas
· De ayuda humanitaria

· Relacionadas con la salud
· Culturales y/o artísticas
· Bibliotecas

· Centros cívicos

· Ayutamientos

· Inmigración 
· Cooperación al desarrollo.

Asociaciones juveniles: Scouts y otras.

	· Actividades socio-culturales relacionadas con la sensibilización en valores y ciudadanía.

· Promoción de actividades de educación medio ambiental y de respeto a los animales.
· Promoción de actividades de educación medio ambiental y de respeto a la naturaleza.

· Clases de refuerzo.

· Asesoramiento, acompañamiento y clases de idioma para inmigrantes.

· Asesoramiento, acompañamiento para favorecer la interculturalidad.

· Tareas que faciliten la movilidad, independencia y capacidad de expresión a personas discapacitadas.


	Centros:

· De atención a la discapacidad

· Ocupacionales

· De educación especial
· De atención temprana
	· Alcanzar objetivos de autonomía personal.

· Creación de hábitos positivos de gestión de tareas y tiempos.

· Realización de actividades manuales o artísticas.

· Apoyo afectivo y motivación.

· Apoyo a la lectura, escritura, TIC, etc.


	Congregaciones religiosas


	· Actividades de ayuda a personas con carencias sociales y afectivas.

· Actividades de sensibilización hacia el respeto a la libertad religiosa y laica.

· Servicio en actividades ecuménicas: Camino de Santiago, Taizé, etc.


	Instituciones de ocio y tiempo libre 

Instituciones de educación medioambiental

Ludotecas

Equipos deportivos

	· Ayuda extra a niños con dificultades.

· Promoción de la educación física y valores relacionados con la solidaridad, compartir, vida sana, etc.

· Apoyo en tareas colaborativas y de grupo como instrumento transmisor y de vivencias de valores.

· Realización de dinámicas de grupos y estrategias de resolución de conflictos.

· Actividades lúdicas inclusivas.


	Asociaciones:

· Pro-Derechos Humanos

· Por la Paz

· Por la Igualdad
· Para la Cooperación al Desarrollo

· Por el Medio ambiente
	· Promoción de valores relacionados con los Derechos Humanos, los Derechos de los Niños, la Paz, la Igualdad y la Democracia.

· Apoyo en tareas colaborativas y de grupo como instrumento transmisor y de vivencias de valores.

· Actividades de apoyo a personas cuyos derechos son vulnerados.

· Promoción de actividades de educación en valores, en Derechos Humanos, Paz, Democracia, Participación e Igualdad. 

· Promoción de actividades de educación en valores en defensa y protección animal y del medio ambiente



	Centros culturales
	· Actividades de visualización y sensibilización de situaciones que viven personas en riesgo de exclusión. Realizadas a través de lenguajes artísticos: exposiciones, talleres creativos, jornadas, etc.

· Participación en radios comunitarias, talleres de prensa, etc.


	Campos de trabajo


	· Participación en reconstrucción de recursos públicos, escuelas, en zonas rurales o deprimidas.

· Grupos de trabajo en campamentos o colonias con jóvenes que reconstruyen espacios comunitarios o construyen infraestructuras de uso público.


	Casos particulares: 
. Familias con problemas de exclusión, 
. Personas con alguna necesidad particular de superación, etc.


	· Ayuda escolar a niños con dificultades.

· Atención en tareas básicas de movilidad.

· Objetivos de autonomía personal.

· Asistencia o asesoramiento en problemas sociales.

· Paseos, ayuda, acompañamiento, clases particulares en casos “delicados”, etc.

· Ayuda en situaciones personales de injusticia social.

· Apoyo en gestiones personales a familias o personas con dificultades.



OBJETIVO COMÚN A TODOS LOS CENTROS E INSTITUCIONES: 

Adquirir la terminología básica y reflexionar críticamente sobre los bloques de contenido y competencias y objetivos del programa de la asignatura. 
Métodos de innovación, investigación y evaluación. Bloque de Innovación
	BLOQUES DE CONTENIDOS para el APS
	OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

	1.1 Creatividad e Innovación educativa

· Creatividad desde un enfoque transdisciplinar

· Implicaciones educativas de la creatividad para la innovación 

· Creatividad e innovación educativa

· Cambio, Innovación, reforma y mejora

· La mejora de la escuela 


	. Comprender el sentido de la innovación y el cambio educativo,

principios, procesos y estrategias así como sus contribuciones al

conocimiento de la práctica educativa

. Analizar críticamente la educación tradicional y las posibilidades de mejora desde una conciencia creativa

. Identificar qué fundamentos y modelos sustentan la creatividad y sus campos aplicados

. Comprender la creatividad como fenómeno complejo y transdisciplinar

. Conocer los fundamentos de la creatividad desde la complejidad

. Identificar los diferentes campos aplicados de la creatividad y sus implicaciones educativas 

. Identificar aplicaciones de la creatividad para la innovación y reforma educativa

. Reflexionar críticamente sobre los contenidos de la asignatura

	1.2 Factores de cambio y Mejora escolar

· Mejora y eficacia escolar
· Factores de eficacia escolar
· Cultura escolar y cambio curricular

	. Analizar críticamente proyectos y experiencias de cambio escolar

educativa en el ámbito de la educación
. Identificar buenas prácticas para la mejora de la educación
. Reconocer las limitaciones y las posibilidades de la mejora en una comunidad educativa o social, teniendo en cuenta las distintas corrientes pedagógicas y de creatividad.

. Reflexionar acerca de los factores de eficacia escolar como posibilidades de innovación

.  Experimentar el trabajo en equipo y colaborativo en la resolución de situaciones de convivencia y en la consecución de objetivos comunes.

. Reconocer la escuela como comunidades de aprendizaje que conforman una cultura escolar determinada 

. Reflexionar acerca de las innovaciones educativas que faciliten un cambio curricular coherente a los factores de eficacia escolar e innovación propuestas


	1.3 Innovación educativa para qué. La Justicia Social

· Políticas educativas,  igualdad y equidad

· Teorías de Justicia y equidad educativa

· Escuela democrática

· Equidad escolar en la educación para la ciudadanía


	. Promover acciones de educación en valores orientadas a la preparación de una ciudadanía activa y democrática.

.  Conocer las políticas educativas concernientes a la igualdad y a la equidad

. Conocer y reflexionar acerca de  las teorías de Justicia  Social

. Identificar los atributos de una escuela democrática

. Identificar y promover valores de equidad escolar y educación para la ciudadanía

. Desarrollar valores básicos (desarrollo personal del estudiante que da el servicio): Autoestima, Equilibrio personal, Libertad, Autodominio, Respeto, Tolerancia, Empatía, Valoración del otro, Justicia, Solidaridad, Cooperar, Igualdad, Paz o Derecho a vivir en paz, Salud, Honestidad.

. Conocer la dimensión pedagógica de la interacción de niños y  adultos, y promover la participación en actividades colectivas, el trabajo cooperativo y el valor de la aportación del talento individual.



	1.4 Proceso de cambio escolar y Proyecto de Innovación

· Reflexiones sobre la innovación educativa 
· Nuevas formas de Innovar 

· Comunidades de aprendizaje

· Liderazgo distributivo

· Las redes de aprendizaje


	. Conocer y aplicar experiencias innovadoras en educación primaria.

. Ser capaz de diseñar un proyecto de innovación en el ámbito y contexto de la educación identificando indicadores de evaluación. 

. Asumir una actitud hacia la creatividad y la innovación con el fin de mejorar continuamente la educación

. Reflexionar acerca de la innovación educativa y las aplicaciones en distintos contextos

. identificar las nuevas formas de innovar

. Identificar las diferentes dimensiones de una comunidad de aprendizaje y sus posibilidades de innovación desde una visión epistemológica transdisciplinar

. Reflexionar y experimentas en la práctica la relaciones y aplicaciones de la creatividad, la justicia social y la innovación educativa 

. Identificar las posibilidades de innovación a través de las relaciones interpersonales de la comunidad y un liderazgo distributivo

. Conocer y experimentar el valor del grupo como recurso educativo en la transmisión y vivencia de valores positivos para la convivencia, y como motivador del aprendizaje.

. Reconocer el valor de los contextos, explorando  e identificando las diversas ofertas en el campo de las redes de aprendizaje a través de las tecnologías de la información y la comunicación

. Reflexionar sobre los fundamentos teóricos de la innovación en el centro concreto y construir un diseño de intervención.

. Conocer estrategias metodológicas innovadoras

. Conocer la metodología para la educación en valores.

. Conocer métodos para promover la participación infantil en la comunidad y en la sociedad

. Conocer experiencias y métodos para promover los derechos humanos, los derechos de los niños, la democracia, la igualdad y la paz.

. Experimentar la responsabilidad personal  en las actividades que se asumen, e iniciar y ensayar un estilo de creatividad e innovación propio.




ACLARACIONES A LA TABLA:

· El servicio debe ser una tarea en sí misma, aparte de la actividad habitual.

· Las instituciones, actividades y objetivos que se proponen son orientativos. 
· Pueden incluirse otras propuestas con la única condición de que la actividad esté relacionada con la organización de instituciones educativas o tenga relación implícita en objetivos educativos.
· Los objetivos de aprendizaje que se sugieren son algunos relacionados con la asignatura. Sin embargo, es frecuente que con el desarrollo del servicio se alcancen objetivos de aprendizaje que no habían sido planificados, y que se especificarán después en la evaluación.  Los objetivos iniciales no agotan la actividad, son solo un punto de partida.
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